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| PROGRAMA DE LA MATERIA: | Programacion | |

Area: Sistemas Equipo Docente:_lntegrado por los docente
cargo de esta asignatura.
Cantidad de horas semanales: 4 hs.
Dias de dictado:
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Correlatividades
ninguna

1.0 Objetivos, Expectativas de Logro

Que el alumno sea capaz de:

Reconocimiento del concepto de algoritmo.

Dominio de diferentes estructuras de datos y cbntro

Disefo de Algoritmos

Caracterizacion del concepto de programa

Codificacion de los algoritmos en un lenguaje dey@macion estructurado.
Propuesta de programas superadores adecuandpdssié datos, aplicando los criterig
de programacion estructurada y los de refinamisatesivo

oghkwnNE

Contenidos minimos:

1. Comprension de problemas. Concepto de AlgoritBiagramacion de Algoritmos.
2. Flujogramas. Constantes y Variables. Estructutaséntales. Contadores y
Acumuladores.

Estructuras de repeticion y de control, estructieraeleccion simple y maltiple.
Subalgoritmos.

Arreglos uni y bidimensionales. Apareo de elemen®un arreglo.

Métodos de ordenamiento y busqueda.

Archivos. Registros. Direccionamiento.

Estructuras de Datos de Alto Nivel. Indexacion.

w

No oA

Abril 2011

Lic. Guillermo R. Cherencio - Propuesta Pedagdgica - Paginal de 19



1S.FD. yT. Nro 189

PROVINCIA DE BUENOS AIRES
Direccion General de Cultura y Educacion
Direccién de Educacion Superior

3.0 Programa de Estudio

1.0 Introduccién

11
1.2
1.3
14

15
1.6
1.7
1.8
1.9
1.10

2.0 Lenguajes de programacion

2.1
2.2
2.3
2.4

2.5
2.6
2.7

2.8

3.0 Estructura de Secuencia

3.1
3.2
3.3

3.4
3.5
3.6

3.7
3.8

3.9

4.0 Estructura de Seleccion

4.1
4.2

¢, Qué es un Computador? ¢ Para queé sirve?

Modelo conceptual de computador. La maquina de Neeusimann.
Entrada. Proceso. Salida.

Resolucién de Problemas. ¢ Qué tipo de problematopesolver
utilizando un Computador?. Andlisis de los protdenSimilitudes
con el modelo conceptual de Von Neumann.

Algoritmo. Algoritmo y resolucion de problemas.

Programa. Programa computacional.

Lenguajes de Programacion. Breve evolucion histéric
Lenguaje de maquina. Cédigo de maquina. Ensamtdador
Intérpretes y Compiladores.

TP I: Introduccion a la programacion. Ejemplo denpdacion y
ejecuciéon de programa computacional.

Breve repaso de la unidad anterior.

Metodologia de la programacion.

Paradigma. Paradigma procedural. Lenguajes Proaledu
Elementos de un lenguaje: Palabras clave, Idemdifices, Sintaxis
Operadores, Tipos de Datos.

El lenguaje de programacion C. Breve historia. iitasion.
Estructura basica de un programa C. Identificaadérelementos.
Aprender las estructuras de un lenguaje de proglamaSecuencia
Seleccion, Repeticion.

TP 1I: Metodologia de la Programacion. Uso del aedirde la
asignatura, instalacion del compilador y preparaaél entorno dé
trabajo.

Breve repaso de la unidad anterior.
Bloque de cddigo. Sintaxis.

Constantes y Variables. Declaracion, valores pdeatie, alcance|

Aplicacién de los elementos del lenguaje.

Variables: Asignacion, Conversion de tipos (casting
Expresiones y Operadores aritméticos. Orden deiawidin.
Ejercitacion.  Resolucion de problemas de secusnaiaandg
pseudocddigo.

Entrada y Salida STD. Interaccién con el usuario.
Ejercitacion.  Resolucion de problemas de secusnaiaandQ
pseudocddigo.

TP 1lI: Resolucidn de problemas de secuencia.

Breve repaso de la unidad anterior.

17

i

Control de flujo de un programa.
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4.3
4.4
4.5

4.6
4.7

4.8
4.9

Operadores relacionales. Expresiones relacionagsdes.
Operaciones légicas AND, OR, XOR. Tablas de verdad.
Ejercitacion. Resolucion de problemas de selecciosando
pseudocddigo. Implementacion en C.

Selecciones anidadas.

Ejercitacion. Resolucion de problemas de selecerdidadas usand
pseudocddigo. Implementacion en C.

Estructura de seleccion mdltiple.

TP IV: Resolucién de problemas de seleccion.

5.0 Estructuras Repetitivas

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.6

5.7

5.8
5.9
5.10
5.11

Breve repaso de la unidad anterior.

Control de Flujo de un programa. Necesidad de ir@pstrucciones.
¢, Qué es una estructura repetitiva? ¢ Cuando utlzar

Variable de control: inicializacion, actualizaci@valuacion.
Estructura mientras. Contadores. Acumuladores.

Ejercitacion. Resolucion de problemas de repeticiGrandg
pseudocddigo. Implementacion en C.

Estructura repetir-hasta. Ejemplos — pseudocodigaplementacion
en C.

Estructura para. Ejemplos — pseudocodigo - impteangon en C.
¢,Cuando utilizar una u otra estructura repetitiva?

Algoritmo del menor y del mayor.

TP V: Resolucién de problemas de iteracion.

6.0 Modularidad y Reusabilidad

6.1
6.2
6.3

6.4
6.5

6.6
6.7

6.8
6.9
6.10

6.11

6.12
6.13
6.14
6.15

Breve repaso de la unidad anterior.

Descomposicion de problemas.

Funciones: declaracion, implementacion, uso. Erdodwp-Down
versus Down-Top.

Biblioteca. Biblioteca standard. Reutilizacion deligo.

Funciones y modelo de memoria: pasaje de paramadrogalor y por
referencia.

Punteros: forma de simular pasaje por referencia.

Ejemplos — pseudocddigo - implementacion en C. émgintacion
modular de programas ya hechos.

Arreglos. ¢Qué son? ¢Para qué sirven? ¢ Cuandos®sar

Arreglos y estructuras repetitivas.

Ejercitacion. Resolucion de problemas de conteanasizacion,
promedios, apareo de arreglos unidimensionales.

Cadenas de caracteres y modelo de memoria. Astgndimamica de
memoria.

Cadenas de caracteres y arreglos unidimensionales.

Cadenas de caracteres y punteros. Pasaje de parsaéinciones.
Cadenas de caracteres y entrada — salida standard.

TP VI: Resolucion modular de problemas de uso die@as, Arreglos
y Funciones.

"4
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8.0

9.0

Busqueda y Ordenamiento

7.1
7.2
7.3

7.4

7.5
7.6
7.7
7.8

Persistencia

8.1
8.2

8.3
8.4

8.5
8.6
8.7
8.8
8.9
8.10
8.11
8.12
8.13

8.14

Estructuras de Alto Nivel

9.1
9.2
9.3

9.4
9.5
9.6
9.7
9.8

Breve repaso de la unidad anterior.

El problema de la basqueda y el ordenamiento.

Algoritmos de busqueda y ordenamiento sobre vext
unidimensionales.

Ejercitacién. Resolucion de problemas de busquedadgnamiento
Implementacién en C.

Arreglos bidimensionales. Ejemplos de utilizaci@nndatrices.
Arreglos tridimensionales.

Arreglos de n dimensiones.

TP VII: Resolucion de problemas utilizando arreglb&squedas
ordenamiento.

Breve repaso de la unidad anterior.

Necesidad de persistencia de datos en disposigévalrdacenamient
secundario.

Archivo. Registro. Campo.

Contenido de los archivos: archivos delimitadoswemo delimitados;
archivos binarios versus archivos de texto. OrdesaDesordenados.

Métodos de acceso: Archivos secuenciales versusvag Relativos.
Estructura de registro. Implementacion en C.

Apertura, Proceso y Cierre de archivos. Flujosddtos (streams).

Corte de Control.
Ejercitacion. Resolucién de problemas usando aoshsecuenciales
Implementacion en C.

Algoritmo de Corte de control. Ejemplo. Implememndacen C.
Archivos Relativos. Planificacion. Hashing.

Claves Sinénimas. Colisiones. Direccionamiento Abig Cerrado.
Ejercitacion. Implementacion de archivo relativionplementacion er
C.

Combinacion de archivos secuenciales y relatiiaabajo con mas d
un archivo a la vez.

TP VIII: Trabajo Practico Final Integrador: Proy@andividual en
donde se apliquen conceptos vistos en cada unagiairdidade:
didacticas. Aplicacion que utilice una bibliotepeopia, arreglos
cadenas de caracteres, busqueda, ordenamientstgresia de datos.

Breve repaso de la unidad anterior.

Recursividad.

Alternativa al hashing: indices. Archivos Indexad@&sisqueda e
indices.

Listas.

Pilas.

Colas.

Acceso por clave secundaria: indices e indicesriimias. Arboles.

ore

L

[

U7

—

Depuracion de Programas.
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4.0 Bibliografia

Bibliografia Basica

* Braunstein Silvia L, Giogia Alicia B, “Introducciéa la programacion y a las estructu
de datos”, EUDEBA, Buenos Aires, 2da. Edicion, 2001

» Kernighan Brian W., Richie Dennis M., “El Lenguaje Programacion C” 2da edicig
Prentice Hall, Murray Hill, New Jersey, 1991 ISBBIB3I880-205-0

» Herbert Schildt, “Programacion en lenguaje C”, Ma@Hill, Madrid, 1992

» Joyanes Aguilar Luis, Castillo Sanz Andres, SandBarcia Lucas, Zahonero Martin
Ignacio, “C. Algoritmos, programacion y EstructaieDatos”, McGraw Hill , 2005

* Letvin Lozano R, “Diagramacion y programacion”, K8caw Hill, 3ra Edicion, 2004.

* Stevens Richard W., “Advanced Programming in thelXJEnvironment”, Addison-
Wesley, 1993 ISBN 0-201-56317-7

Bibliografia Adicional

* Alcalde E. y Garcia M., “Metodologia de la Prograia”, McGraw Hill, Madrid, 1992.
* Wirth N., “Introduccion a la programacion sisternati El Ateneo, Bs.As., 1986

» Sethi R., “Lenguajes de Programacion”, Addison-\&sWilmington, Delaware, 1989
* Pressman, “Ingenieria de software: un enfoque ipcdctMc Graw Hill, 1998

Apuntes de la Asignatura
e Cherencio, Guillermo, “Trabajando con el Compila@&U C/C++ GCC”, ISDFyT N°
189, asignatura: “Diagramacion y Algoritmos 17, 200

» Cherencio, Guillermo, “Administracion de Memori&guntadores en ANSI C”, ISDFyT

N° 189, asignatura: “Diagramacion y Algoritmos2007
» Cherencio, Guillermo, “Cuestiones sintacticas &soel Lenguaje C”, ISFT N° 189,
asignatura: “Programacion 1", 2009
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