
 

 
PROVINCIA DE BUENOS AIRES 

Dirección General de Cultura y Educación 
Dirección de Educación Superior 

 

Lic. Guillermo R. Cherencio         - Propuesta Pedagógica -                                 Página 1  de  19 

Analista Programador en Desarrollo 
de Aplicaciones 

Plan 2003 -Res: 6164/03 

 
PROGRAMA DE LA MATERIA: Programación I  
 

Area:  Sistemas 
Equipo Docente: Integrado por los docentes a 
cargo de esta asignatura. 

Cantidad de horas semanales : 4 hs.   
Días de dictado:    

L M M J V S   
  2 2     

 
Correlatividades 
ninguna 
 

1.0 Objetivos, Expectativas de Logro  

Que el alumno sea capaz de: 
 

1. Reconocimiento del concepto de algoritmo. 
2. Dominio de diferentes estructuras de datos y control 
3. Diseño de Algoritmos 
4. Caracterización del concepto de programa 
5. Codificación de los algoritmos en un lenguaje de programación estructurado. 
6. Propuesta de programas superadores adecuando los tipos de datos, aplicando los criterios 

de programación estructurada y los de refinamiento sucesivo 

Contenidos mínimos: 
1. Comprensión de problemas.  Concepto de Algoritmo.  Diagramación de Algoritmos. 
2. Flujogramas. Constantes y Variables.  Estructuras Elementales. Contadores y 

Acumuladores. 
3. Estructuras de repetición y de control, estructura de selección simple y múltiple.  

Subalgoritmos. 
4. Arreglos uni y bidimensionales.  Apareo de elementos de un arreglo. 
5. Métodos de ordenamiento y búsqueda. 
6. Archivos. Registros. Direccionamiento. 
7. Estructuras de Datos de Alto Nivel. Indexación.   
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3.0 Programa de Estudio  

1.0 Introducción  
1.1 ¿Qué es un Computador? ¿Para qué sirve? 
1.2 Modelo conceptual de computador. La máquina de Von Neumann. 
1.3 Entrada. Proceso. Salida. 
1.4 Resolución de Problemas. ¿Qué tipo de problemas puedo resolver 

utilizando un Computador?.  Análisis de los problemas. Similitudes 
con el modelo conceptual de Von Neumann. 

1.5 Algoritmo. Algoritmo y resolución de problemas. 
1.6 Programa. Programa computacional. 
1.7 Lenguajes de Programación. Breve evolución histórica. 
1.8 Lenguaje de máquina. Código de máquina. Ensambladores.  
1.9 Intérpretes y Compiladores. 
1.10 TP I: Introducción a la programación. Ejemplo de compilación y 

ejecución de programa computacional. 
2.0 Lenguajes de programación 

2.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
2.2 Metodología de la programación. 
2.3 Paradigma.  Paradigma procedural. Lenguajes Procedurales. 
2.4 Elementos de un lenguaje: Palabras clave, Identificadores, Sintaxis, 

Operadores, Tipos de Datos. 
2.5 El lenguaje de programación C. Breve historia. Clasificación. 
2.6 Estructura básica de un programa C. Identificación  de elementos. 
2.7 Aprender las estructuras de un lenguaje de programación: Secuencia, 

Selección, Repetición. 
2.8 TP II: Metodología de la Programación. Uso del cd-rom de la 

asignatura, instalación del compilador y preparación del entorno de 
trabajo. 

3.0 Estructura de Secuencia 
3.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
3.2 Bloque de código. Sintaxis. 
3.3 Constantes y Variables. Declaración, valores por defecto, alcance. 

Aplicación de los elementos del lenguaje. 
3.4 Variables: Asignación, Conversión de tipos (casting). 
3.5 Expresiones y Operadores aritméticos. Orden de evaluación. 
3.6 Ejercitación.  Resolución de problemas de secuencias usando 

pseudocódigo. 
3.7 Entrada y Salida STD. Interacción con el usuario.  
3.8 Ejercitación.  Resolución de problemas de secuencias usando 

pseudocódigo. 
3.9 TP III: Resolución de problemas de secuencia.  

4.0 Estructura de Selección 
4.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
4.2 Control de flujo de un programa. 
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4.3 Operadores relacionales. Expresiones relacionales simples.  
4.4 Operaciones lógicas AND, OR, XOR. Tablas de verdad. 
4.5 Ejercitación. Resolución de problemas de selección usando 

pseudocódigo. Implementación en C. 
4.6 Selecciones anidadas. 
4.7 Ejercitación. Resolución de problemas de selección anidadas usando 

pseudocódigo. Implementación en C. 
4.8 Estructura de selección múltiple. 
4.9 TP IV: Resolución de problemas de selección. 

5.0 Estructuras Repetitivas 
5.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
5.2 Control de Flujo de un programa. Necesidad de repetir instrucciones. 
5.3 ¿Qué es una estructura repetitiva? ¿Cuándo utilizarlas?. 
5.4 Variable de control: inicialización, actualización, evaluación. 
5.5 Estructura mientras.  Contadores. Acumuladores.  
5.6 Ejercitación. Resolución de problemas de repetición usando 

pseudocódigo. Implementación en C. 
5.7 Estructura repetir-hasta.  Ejemplos – pseudocódigo - implementación 

en C. 
5.8 Estructura para.  Ejemplos – pseudocódigo - implementación en C. 
5.9 ¿Cuándo utilizar una u otra estructura repetitiva? 
5.10 Algoritmo del menor y del mayor. 
5.11 TP V: Resolución de problemas de iteración. 

6.0 Modularidad y Reusabilidad 
6.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
6.2 Descomposición  de problemas.  
6.3 Funciones: declaración, implementación, uso. Enfoque Top-Down 

versus Down-Top. 
6.4 Biblioteca. Biblioteca standard. Reutilización de código. 
6.5 Funciones y modelo de memoria: pasaje de parámetros por valor y por 

referencia. 
6.6 Punteros: forma de simular pasaje por referencia. 
6.7 Ejemplos – pseudocódigo - implementación en C. Implementación 

modular de programas ya hechos. 
6.8 Arreglos. ¿Qué son?  ¿Para qué sirven? ¿Cuándo usarlos?  
6.9 Arreglos y estructuras repetitivas. 
6.10 Ejercitación. Resolución de problemas de conteo, sumarización, 

promedios, apareo de arreglos unidimensionales. 
6.11 Cadenas de caracteres y modelo de memoria.  Asignación dinámica de 

memoria. 
6.12 Cadenas de caracteres y arreglos unidimensionales. 
6.13 Cadenas de caracteres y punteros. Pasaje de parámetros a funciones. 
6.14 Cadenas de caracteres y entrada – salida standard. 
6.15 TP VI: Resolución modular de problemas de uso de Cadenas, Arreglos 

y Funciones. 
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7.0 Búsqueda y Ordenamiento 
7.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
7.2 El problema de la búsqueda y el ordenamiento. 
7.3 Algoritmos de búsqueda y ordenamiento sobre vectores 

unidimensionales. 
7.4 Ejercitación. Resolución de problemas de búsqueda y ordenamiento.  

Implementación en C. 
7.5 Arreglos bidimensionales. Ejemplos de utilización de matrices. 
7.6 Arreglos tridimensionales.  
7.7 Arreglos de n dimensiones.  
7.8 TP VII: Resolución de problemas utilizando arreglos, búsquedas y 

ordenamiento. 

8.0 Persistencia 
8.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
8.2 Necesidad de persistencia de datos en dispositivo de almacenamiento 

secundario. 
8.3 Archivo. Registro. Campo. 
8.4 Contenido de los archivos: archivos delimitados versus no delimitados; 

archivos binarios versus archivos de texto.  Ordenados. Desordenados. 
8.5 Métodos de acceso: Archivos secuenciales versus Archivos Relativos. 
8.6 Estructura de registro. Implementación en C. 
8.7 Apertura, Proceso y Cierre de archivos.  Flujos de datos (streams). 

Corte de Control. 
8.8 Ejercitación. Resolución de problemas usando archivos secuenciales.  

Implementación en C. 
8.9 Algoritmo de Corte de control. Ejemplo. Implementación en C. 
8.10 Archivos Relativos. Planificación. Hashing. 
8.11 Claves Sinónimas. Colisiones. Direccionamiento Abierto y Cerrado. 
8.12 Ejercitación. Implementación de archivo relativo.  Implementación en 

C. 
8.13 Combinación de archivos secuenciales y relativos.  Trabajo con más de 

un archivo a la vez. 
8.14 TP VIII: Trabajo Practico Final Integrador: Proyecto individual en 

donde se apliquen conceptos vistos en cada una de las unidades 
didácticas.  Aplicación que utilice una biblioteca propia, arreglos, 
cadenas de caracteres, búsqueda, ordenamiento, persistencia de datos. 

9.0 Estructuras de Alto Nivel 
9.1 Breve repaso de la unidad anterior. 
9.2 Recursividad. 
9.3 Alternativa al hashing: índices. Archivos Indexados. Búsqueda en 

Índices. 
9.4 Listas.   
9.5 Pilas.  
9.6 Colas. 
9.7 Acceso por clave secundaria: Índices e Índices invertidos.  Árboles. 
9.8 Depuración de Programas. 
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